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CZESC 2: OKRESLENIE PROJEKTU

NAZWA PROJEKTU

— POPRAWA BEZPIECZENSTWA W GRZYBOWICACH
(max 150 znakéw)

WARTOSC PROJEKTU

BRUTTO 175 000

STRESZCZENIE PROJEKTU (max 250 znakow)

Poprawa bezpieczenstwa mieszkarncéw Grzybowic oraz oséb korzystajacych z boiska, placu zabaw i sitowni plenerowej przy ul. Warmirnskiej
poprzez budowe systemu monitoringu miejskiego sktadajacego sie z dwéch kamer, Ponadto budowa systemu monitoringu miejskiego we
wskazanym rejonie zapewni ochrong elementéw infrastruktury publicznej przed aktami wandalizmu.




PROSZE WSKAZAC KATEGORIE PROJEKTU (max. 3 kategorie)

[] edukacja | zdrowie

[ ] kultura | pomoc spoteczna [l drogi/ komunikacja
[] sport "] zieler miejska [] telekomunikacja

[[] ochrona $rodowiska g przestrzen publiczna

B’ inna (prosze okreslic) &E ZP/E CZE{O/ 6//\') O

CZESC 3: PULA, DO KTOREJ PROJEKT JEST SKLADANY

Prosze wskaza¢ nazwe jednostki pomocniczej, w ktérej projekt bedzie realizowany lub zaznaczyc, ze projekt sktadany jest do puli, ktéra
obejmuje cale Zabrze

[ Pula obejmujaca cate Zabrze (projekt ogélnomiejski),

Jg/ projekt dzielnicowy.

W przypadku zaznaczenia w poprzednim polu wyboru ,projekt dzielnicowy” prosze wskazaé odpowiednig dzielnice (jednostke pomocnicza).

[l Biskupice ~| Maciejéw [l Poremba

[[] Centrum Potudnie "] Makoszowy [l Rokitnica

[[] Centrum Pétnoc "] Mikulczyce [] Sktodowskiej-Curie
g Grzybowice "] Osiedle Mikotaja Kopernika [l Srédmiescie

[] Guido "] Osiedle Miodego Gérnika [] Zaborze Potudnie
[] Helenka ] Osiedle Tadeusza Kotarbinskiego [] zaborze Péinoc

[] Konczyce ] Pawtéw [] zandka

CZESC 4: LOKALIZACJA PROJEKTU

ULICA, NR DOMU /
SKRZYZOWANIE ULIC / |Ul. Warmiriska
CIAG ULIC

|Informacje uscislajace
lokalizacje (jesli zasadne)

Teren boiska, placu zabaw i sitowni plenerowej.

JESLI TO MOZLIWE PROSIMY O WSKAZANIE NUMEROW DZIALEK EWIDENCYJNYCH
[do sprawdzenia: http://siot.um.zabrze.pl/imap/?gpmap=gp2]

682/98 obreb Grzybowice

|cZES€ 5: UZASADNIENIE PROJEKTU

ZASIEG ODDZIALYWANIA PROJEKTU

Mieszkaricy Grzybowic oraz osoby korzystajacych z boiska, placu zabaw i sitowni plenerowe;.




DLA JAKICH GRUP ODBIORCOW (BENEFICJENTOW) PROJEKT JEST PRZEZNACZONY
j{ Dzieci X Dorosli
X Miodziez Z Osoby starsze

B' Osaby z niepetnosprawno$ciami [l Przyroda

(] Inne grupy beneficientéw, prosze okreslié

SZACUNKOWO OKRESLONA ILOSC 0SOB KORZYSTAJACYCH Z PROJEKTU PO JEGO REALIZAC!I (beneficjentéw) [prosze oszacowaé
liczbe beneficjentow]

1000 dziennie (tj. osoby korzystajace z boiska, placu zabaw, sitowni plenerowej oraz osoby przechodzace i przyjezdzajace w tym rejonie)

OPIS ZASAD PUBLICZNEJ DOSTEPNOSCI EFEKTOW REALIZACJI PROJEKTU, OKRESLENIE PROPONOWANEGO DYSPONENTA
EFEKTOW REALIZACJI PROJEKTU (a w sytuacii kiedy uzasadnione — opis przebiegu realizacji projektu).

Ogéinodostepne bezpiatnie i calodobowo.
Dysponent: Miasto Zabrze.

Etapy realizacji: Sporzadzenie projektu, zaméwienie, dostawa elementéw monitoringu. Montaz monitoringu oraz przytaczenie do sieci
energetycznej oraz teleinformatycznej.

PRZEWIDYWANE CELE DO OSIAGNIECIA

Poprawa bezpieczenstwa w dzielnicy Grzybowice, poprawa bezpieczenstwa i poczucia bezpieczerstwa przez mieszkancow oraz osoby
korzystajace z boiska, placu zabaw i sitowni plenerowe;. Oddziatywanie prewencyjne oraz zabezpieczenie mienia publicznego przed aktami
wandalizmu.

|cZES€ 6: szZACUNKOWY KOSZT PROJEKTU )
SZACUNKOWY KOSZTORYS REALIZACJI PROJEKTU (W RAZIE POTRZEBY PROSZE ROZSZERZYC LUB DOLACZYC W FORMIE ZALACZNIKA)

Lp Element kosztu Wartos$¢ Podstawa szacunku

1 Projekt dotyczacy monitoringu 7 000|Cennik miejski

2 | Zakup 2 kamer monitoringu wizyjnego 50 000|Cennik miejski

3 | Podiaczenie zasilania, montaz 2 kamer 20 000|Cennik miejski

4 | Infrastruktura pomocnicza - switch 25 000|Cennik miejski

5 | Infrastruktura pomocnicza - serwer 30 000(Cennik miejski

6 | Infrastruktura pomocnicza - macierz 40 000(Cennik miejski

7 Rezerwa inflacyjna na wypadek wzrostu cen, ktérego z elementéw 3 000|Szacunek wiasny

— Wartos¢ projektu brutto 175 000 —

Do wniosku dotaczam nastepujace zataczniki Liczbia Kart
rosze zaznaczyc odpowiedni kwadrat po lewej stronie i wpisac liczbe kart po prawej stronie): il




